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1 Arbeitsflache

Die Arbeitsfliche (Bild 1.1) ist in einige Teile eingeteilt. Wir werden die Teile in dem
folgenden Kapitel beschreiben.
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1.1 Symbolleiste

Die Symbolleiste (Bild 1.2) ist der erste Teil der Arbeitsfliche. Sie befindet sich oben, unter

der Leiste des Hauptmeniis.

o] J=JoO B8 B @:.-

Bild 1.2
1.1.1 Aufnehmen ,,Record“ n
Die erste Funktion von der Symbolleiste ist der Knopf Aufnehmen. Es beginnt MIDI-

Noten in ausgewahlte Spuren vom ausgewahlten Punkt aufzunehmen (siehe 4.1 MIDI-

Noten aufnehmen).




1.1.2 Alles spielen ,,Play all* ﬂ

Die néachste Funktion ist Alles Spielen. Mit diesem Knopf spielen wir das ganzen Projekt

vom Anfang.

1.1.3 Spielen/Pausieren ,,Play/Pause* nn

Der dritte Knopf ist Spielen/Pausieren. Mit dem Knopf Spielen spielen wir unser Projekt
vom ausgewahlten Punkt. Mit Pausieren stoppen wir das Projekt wahrend der
Abspielung. Wenn die Abspielung wiederaufgenommen wird, setzt sie vom Punkt, in

dem sie frither pausiert hat, wieder fort.

1.1.4 Stoppen ,,Stop* n

Der néchste Knopf ist Stoppen, womit wir die Abspielung stoppen. Stoppen verandert
die Position des Abspielkopfs (die vertikale Leine, die die aktuelle Position bestimmt)
zum Punkt, in dem die Abspielung urspriinglich begonnen hat. Wir verschieben den

Abspielkopf zum Beginn des Lieds mit Klicken auf Stoppen zum zweiten Mal.

1.1.5 Die Auswahl der Meta-Spur wiederholen

Nach der Aktivierung dieser Funktion wiederholen sich die ausgewdhlten Takte der
Meta-Spur (siehe 4.3.2 Takte auswahlen).

1.1.6 Metronom ,,Metronome*

Mit Klicken auf Metronom aktivieren wir das Metronom wahrend der Abspielung des
Projekts. Metronom zeigt die Schldge des ausgewdhlten Takts. Mit dem nachsten

Klicken deaktivieren wir das Metronom.



1.1.7 Von dem ausgewahlten Punkt aufnehmen

Nach der Aktivierung dieser Funktion nehmen wir bei der nachsten Aufnahme von

dem ausgewahlten Punkt auf.

1.1.8 Regime Punch-in

Nach der Aktivierung des Regimes Punch-in nehmen wir beim nachste Aufnehmen

nur den ausgewahlten Teil auf (siehe 1.2 Zeitachse , Time line”).

1.1.9 Mit der ausgewahlten Spur arbeiten

Im Programm konnen wir entweder mit einer ausgewdhlten Spur oder mit allen
Spuren gleichzeitig arbeiten. Mit dem Modus Mit der ausgewdhlten Spur arbeiten
funktionieren die Funktionen Kopieren, Einfiigen, Ausschneiden und Léschen nur in einer
ausgewahlten Spur. Aber wir konnen immer den Inhalt von einer Spur zu der anderen

Spur kopieren.

1.1.10 Mit allen Spuren gleichzeitig arbeiten g
Dieser Modus ermoglicht Kopieren, Einfiigen, Ausschneiden und Ldschen Liedsteile in

allen Spuren gleichzeitig. Die Funktion ist niitzlich, wenn wir eine andere Strophe

hinzufligen (16schen) wollen.

1.1.11 Das Projekt speichern @

Mit Klicken auf diesen Knopf speichern wir das aktuelle Projekt. Das Tastenkiirzel fiir

den Auftrag ist Ctrl+S.


file://///Backupserver/d/xklara/WORK/flašinet_návody/deutsch/Time_line%23_Zeitachse_

1.1.12 Noten mit der Maus hinzufligen

Mit der Aktivierung dieser Funktion fligen wir Noten mit der linken Maustaste hinzu
(siehe 4.1.1 Noten-Einflige- Modus).

1.1.13 Zeitanzeiger 262ms/1min11s

Der Zeitanzeiger zeigt die aktuelle Zeit, wo wir uns in der Komposition befinden.

L | 1.0

1.1.14 Einstellung des Tempos

Mit der Veranderung des Tempos beschleunigen oder verlangsamen wir das
Projekttempo. Wir konnen das Tempo leicht mit dem Mausradchen verandern (wenn
wir der Mauscursor auf der Tempolaufleiste haben). (Der Wert 1.0 ist implizit, der wert

0.5 ist das halbe Tempo und der Wert 2 ist das doppelte Tempo.)

1.2 Zeitachse ,,Time line*

Die Zeitachse ist fiir die Orientierung im Projekt. Es zeigt Taktnummern und die
schwarze Leiste zeigt die genaue Position in der Komposition. Mit Klicken auf die
Zeitachse mit der linken Maustaste konnen wir den Punkt, von dem wir das Projekt
spielen oder aufnehmen werden, bestimmen. Mit zwei blauen Schieber konnen wir
eine Auswahl bestimmen (zum Beispiel fiir Aufnehmen im Punch-in Regime). Wir
finden eine ausfiihrlichere Ansicht des Zeitachse Gitters, zum Beispiel auf halbe Noten

oder Viertel, in der Registerkarte Ansicht im Hauptmenii, in der wir auf Gitter klicken.

1.2.1 Veranderung des Tempos im Laufe der Komposition

Wir konnen die Veranderung des Tempos in Laufe der Komposition auch auf die

Zeitachse einstellen. Mit Klicken auf die Zeitachse mit der rechten Maustaste o0ffnen
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wir das Angebot (Bild 1.3). Die Alternative ist die Moglichkeit Tempoereignis in der
Registerkarte Einfiigen (Bild 1.4) in Hauptmenii oder das Tastenkiirzel Alt+T.

Tempoereignis hinzuflgen

Taktvorzeichnungsereignis hinzufligen

Bild 1.3

Einflgen Spur Werkzeuge

Tempoereignis...

Taktvorzeichnungsereignis...

Bild 1.4

Hier klicken wir auf Tempoereignis hinzufiigen. Ein neues Fenster zeigt an (Bild 1.5).

== Tempaoereignis hinzufiigen X

BPM:

Zeit (division):

Hinzufigen m

Bild 1.5

Hier geben wir den Wert des neuen Tempos in BPM. (,,beats per minute” — Schlage pro
Minute) ein. In die Leiste Zeit schreiben wir den Takt der Verdanderung, dann den
Taktschlag und in dem dritten Feld die MIDI Divisions- Position innerhalb des
Schlages. Das letzte Feld ist nicht so wichtig. Wir lassen es gewohnlich leer. Nach
Klicken auf Hinzufiigen (oder mit Enter) erscheint das Ereignis auf der Zeitachse. Es ist
eine rote Fahne, die wir mit der linken Maustaste auf der Zeitachse verschieben
konnen. Mit der rechten Maustaste konnen wir das Ereignis bearbeiten. Mit Ctrl und
Klicken auf die Fahnen konnen wir mehr Ereignisse bezeichnen und gleichzeitig

veschieben.

1.2.2 Veranderung der Taktvorzeichnung im Laufe der Komposition

Die Veranderung der Taktvorzeichnung im Laufe der Komposition beginnen wir

gleich wie die Veranderung des Tempos (siehe 1.2.1. Veranderung des Tempos im

Laufe der Komposition). Im Fenster (Bild 1.3) wahlen wir die Moglichkeit

Taktvorzeichnungsereignis hinzufiigen. Die Alternative ist wieder die Moglichkeit



Taktvorzeichnungsereignis in der Registerkarte Einfiigen (Bild 1.4) in Hauptmenii oder das

Tastenkiirzel Ctrl+S. Ein neues Fenster zeigt an (Bild 1.6).

== Taktvorzeichnungsereignis hinzufiigen >

Taktvorzeichnung:

Zeit (division):

Bild 1.6

In die Leiste Taktvorzeichnung schreiben wir die neue Taktvorzeichnung, zum Beispiel
4-4 oder 3-4. In die Leiste Zeit schreiben wir die gleichen Informationen, wie bei der
Verdanderung des Tempos. Das ist der Takt und der Taktschlag der Veranderung und
die MIDI Divisions- Position innerhalb des Schlages. Nach Klicken auf Hinzufiigen
erscheint das Ereignis auf der Zeitachse. Es ist eine rote Fahne, die wir mit der linken
Maustaste auf der Zeitachse verschieben konnen. Mit der rechten Maustaste konnen

wir das Ereignis bearbeiten.

1.3 Spur

Die Spuren (Bild 1.7) befinden sich unter der Zeitachse.

M § ® © Gedackt 8 v

| 3
2

Bild 1.7

In einer Spur konnen wir MIDI-Noten aufnehmen oder importieren (siehe 4.1 MIDI-

Noten aufnehmen oder 4.2 MIDI-Noten importieren) und ein Register wahlen. Wir

konnen die Spur mit Scrollen ndher bringen und die Weite der Klaviatur mit
Ctrl+Scrollen verandern. Eine neue Spur konnen wir mit dem Knopf Spur hinzufiigen
(Bild 1.8) unter der letzten Spur oder mit Ctrl+Shift+T hinzufiigen. In der Registerkarte
Spur im Hauptmenii konnen wir eine Spur hinzufiigen (mit Klicken auf Neu), 16schen

oder vervielfaltigen.


https://slovnik.seznam.cz/de-cz/?q=n%C3%A4her
https://slovnik.seznam.cz/de-cz/?q=bringen

+ SPUR HINZUFUGEN

Bild 1.8

Diese und noch andere Moglichkeiten (Bild 1.9) haben wir mit Klicken mit der rechten
Maustaste auf die Symbolleiste der Spur (das ist die blaue Leiste).

Spur loschen

Spur vervielfaltigen

alle Noten wahlen

alle Takte wahlen

Spur transponieren

Noten in der Spur einebnen

Spur einpacken

ein vertikales Zoom zuricksetzen

auf den Inhalt zentrieren

die Spur umbenennen

Bild 1.9

Jetzt beschreiben wir andere Funktionen von der Symbolleiste der Spur.

1.3.1 Spur leiser stellen ,,Mute“ m

Mit Klicken auf den Knopf Spur leiser stellen (, Mute”) deaktivieren wir die Spur bei der
Abspielung (wir horen die Spur nicht). Mit dem nachsten Klicken aktivieren wir die

Spur wieder.

1.3.2 Solo-Spur ,,Solo* H

Mit Klicken auf Solo horen wir bei der Abspielung nur diese Spur. Andere Spuren sind
leiser gestellt. Mit Halten Ctrl konnen wir Solo in mehr Spuren gleichzeitig aktivieren.

Mit dem nachsten Klicken machen wir die Funktion aus.



1.3.3 Spur aufnehmen ,,Record track” n

Mit Klicken auf Spur aufnehmen und Aufnehmen in der Symbolleiste nehmen wir MIDI-
Noten in diese Spur auf. Wir konnen ein paar Spuren gleichzeitig aufnehmen. Mit dem

nachsten Klicken machen wir die Funktion aus.
1.3.4 Spur uberwachen ,,Monitor track” u

Beim Aufnehmen horen wir ausgewahlte Spuren.

1.3.5 Register wahlen (Instrumente)

Wir verdandern das Register mit dem Aufmachen des Kombinationsfeldes rechts vom
Knopf Spur iiberwachen (Bild 1.10).

Bild 1.10

Dann wahlen wir ein Register von der Liste (Bild 1.11) aus. Die letzten drei Register,
die v2.0 in der Klammer haben, sind nur fiir spezielle Drehorgeln v2.0 mit
Schlagzeugen. Wenn wir eine Spur mit diesem speziellen Register mit einer

klassischen Drehorgel abspielen, horen wir nichts.

Gedackt 8

" Gedackt 8

Flote Amabilis 4
Flote 2

Flote 4

Octav 2

Quint 2 2/3
Quint 1 1/3
Schalmei 8
Schalmei 4
Schlagzeug (v2.0)

Panflote 4 (v2.0)

Klarinett 8 (v2.0)

Bild 1.11



HER
1.3.6 Spur Name [

Wir konnen einen Spur- Namen im Angebot der Spur (Bild 1.9) mit der Funktion Spur

umbenennen einstellen.

1.3.7 Spur einpacken/auspacken ,,Collapse/Expand track* n

Mit dieser Funktion konnen wir eine Spur einpacken/auspacken. Wir kénnen alle
Spuren gleichzeitig in der Registerkarte Ansicht im Hauptmenii einpacken/auspacken.
In der gleichen Registerkarte finden wir auch die Moglichkeit Sichtmodus (das

Tastenkiirzel P), die alle Spuren anpasst, dass wir alle gleichzeitig sehen konnen.

1.4 Audio-Mixer

Audio-Mixer (Bild 1.12) befindet sich in der Arbeitsfliche unter den Spuren. Mit dem
Audio-Mixer konnen wir die Lautstarke der einzelnen Spuren steuern. Wir ziehen mit
dem Schieberegler oben oder unten. Die Lautstarkeskala ist von 0 bis 127. Wir konnen
den Mixer mit dem Knopf Mixer verbergen iiber den Schiebereglern verbergen. Wir

zeigen den Mixer wieder mit F3 oder in der Registerkarte Ansicht im Hauptmenii an.

MIXER VERBERGEN w

Schalmei 8 Flote 4 Quint 1 1/3
64 64 64
Bild 1.12

1.5 Klaviatur

Die Klaviatur (Bild 1.13) ist eine Moglichkeit, wie wir in die Spur MIDI-Noten schreiben

konnen.



Wir klicken auf den Knopf Spur aufnehmen (siehe 1.3.3. Spur aufnehmen ,Record
track”) und Aufnehmen in der Symbolleiste (siehe 1.1.1. Aufnehmen ,,Record”). Und wir

spielen die Melodie auf der Klaviatur mit der linken Maustaste.

Bild 1.13

2 Ein neues Projekt

Wir beginnen ein neues Projekt mit Ctrl+N oder in der Registerkarte Datei (Bild 2.1).
Hier konnen wir unser Projekt auch speichern (Ctrl+S) oder spater wieder 6ffnen
(Ctrl+O). Die letzte gespeicherte Version des Projekts beladen wir neu mit Ctrl+L oder
wir konnen sie mit dem Auspacken der Moglichkeit Letzte Projekte in der Registerkarte
Datei finden. Mit Ctrl+Q beenden wir unser Projekt.

Datei Bearbeiten Ansicht

MNeu ctrl+ M
Offnen... crl+ 0
Speichern ctrl+ 5

Speichern unter... ctrl + shift + 5

Letzte Projekte >

Importieren... ctrl + 1

Exportieren... ctrl + E

Liedname einstellen... cirl + shift + M

Beenden cirl + G

Bild 2.1

3 Einstellung

Nach der Griindung des neuen Projekts sehen wir an, ob alles richtig eingestellt ist.

3.1 Sprache

Die Sprache des Programms stellen wir in den Registerkarte Einstellung ein (Bild 3.1).
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Einstellung Hilfe

Eingang/Ausgang Einstellungen crrl + shift + A

Sprache

Bild 3.1

Hier wahlen wir die Moglichkeit Sprache aus und ein neues Fenster offnet sich (Bild
3.2).

== Sprache auswihlen X

# das erweiternde Sprachpaket verwenden

_ | czech.lang

| german.lang

Bild 3.2

Hier klicken wir auf Das erweiternde Sprachpaket verwenden und wir wahlen eine
Sprache aus. Wir bestatigen mit OK. Wenn wir kein erweiterndes Sprachpaket

auswabhlen, ist das Programm in Englisch.

3.2 Einstellungen der Eingdnge/Ausgédnge

Wir sollen Einstellungen der Eingédnge/Ausgdange kontrollieren. Wir konnen die
Einstellungen mit Ctrl+ShifttA oder mit Eingang/Ausgang Einstellungen in der
Registerkarte Einstellungen (Bild 3.1) 6ffnen. Ein neues Fenster 6ffnen sich (Bild 3.3).
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Audio Settings @

Audio device type: RUILEETERATT] A
ollielViel Speakers (High Definition Audio Device)

Microphone (High Definition Audic Device) |

Input:

d Output channel 1 + 2
Active output channels:

d Input channel 1 + 2
Active input channels:

Sample rate: gLV w
Audio buffer size: EEEEETGTIEIAGLE, 1} b

Active MIDI inputs:

i) NeliGINE Microsoft GS Wavetable Synth b

Bild 3.3

Hier sehen wir an, ob wir Audio device type und Audio output richtig eingestellt haben.

Mehr Informationen iiber MIDI Eingange finden wir im Teil 4.1.2. Die externe MIDI-

Klaviatur verbinden.

4 Arbeit mit MIDI

Wir haben vier Arten, wie wir die MIDI-Noten in unser Projekt aufnehmen. Wir
werden die Arten in diesem Kapitel beschreiben. Wir werden mit den Noten arbeiten

und die Finaldatei exportieren lernen.

4.1 MIDI-Noten aufnehmen

Wie haben mehr Moglichkeiten, wie wir die MIDI-Noten aufnehmen kénnen. Die erste
Moglichkeit ist die Klaviatur auf der Arbeitsfliche (siehe 1.5 Klaviatur). Die ndchste
Moglichkeit ist der Noten-Einfiige- Modus, dann kénnen wir die Noten einfach mit
Klicken einfiigen (siehe 4.1.1. Noten-Einfiige- Modus). Die letzte Moglichkeit ist die
Verbindung der externen MIDI-Klaviatur (siehe 4.1.2. Die externe MIDI-Klaviatur

verbinden).
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4.1.1 Noten-Einfuge- Modus

Wir konnen im Noten-Einfiige- Modus arbeiten, wenn wir keine MIDI-Klaviatur haben
oder, wenn wir eine Note beschreiben wollen. Wir aktivieren den Modus mit Driicken
der Taste B oder in der Registerkarte Werkzeuge (Bild 4.1).

Werkzeuge Einstellung

Transponieren
Bewegen
Schnippeln
Ausgewdhlte Takte

Noten-Einflige- Modus shortout: '8°

Bild 4.1

Hier wahlen wir die Moglichkeit Noten-Einfiige- Modus aus. Der Mauscursor verandert

sich in dem Bleistift und wie konnen, mit der linken Maustaste, in die Spuren Noten

einfiigen (Bild 4.2).
T

Bild 4.2
Die Lange der Noten hangt von der Ansicht des Gitters ab (siehe 1.2 Zeitachse , Time

line”). Wenn wir zum Beispiel das Gitter auf die Viertel eingestellt haben, fiigen wir in

die Spur Viertel ein.

4.1.2 Die externe MIDI-Klaviatur verbinden

Zuerst verbinden wir unsere Anlage mit dem Computer und wir installieren alle
Regler zu dieser Anlage. Wir machen Flasipis an. Dann miissen wir unsere Anlage im

Programm aktivieren. Das machen wir in der Registerkarte Einstellung im Hauptmenii
(Bild 4.3).

Einstellung Hilfe

Eingang/Ausgang Einstellungen ctrl + shift + &
Sprache

Bild 4.3
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Hier wahlen wir die Moglichkeit Eingang/Ausgang Einstellungen. Das Tastenkiirzel fiir
diese Moglichkeit ist Ctrl+Shift+A. Ein neues Fenster offnet sich (Bild 4.4).

Audio Settings @

Audio device type: RUILEETERTT] v

sIIlsIN|4l Speakers (High Definition Audio Device)

IS Microphone (High Definition Audio Device) l

d Output channel 1 + 2
Active output channels:

) . é Input channel 1 + 2
Active input channels:

Sample rate: EEYLIEF4 v
Audio buffer size: EEEEEIEEGE-N, 1] b4

Active MIDI inputs: d ESI KeyControl 49 XT

MIDI Qutput: IS A AREIWTLEL RN 1]

!L

Bild 4.4
Hier wahlen wir in der Leiste Active MIDI inputs die erfordernde Anlage aus (Bild 4.4
im roten Rahmchen). In der Leiste MIDI Output wahlen wir dann die verbindende
Drehorgel, mit dem wir das Projekt abspielen. Wir konnen auch ohne eine
verbindende Drehorgel arbeiten, aber wir konnen keine Tone der Register horen. Wir

machen das Fenster zu und wir kdnnen aufnehmen.

4.2 MIDI-Noten importieren

Eine andere Weise, wie wir MIDI-Noten in unser Projekt bringen, ist der Import der
schon aufgenommenen oder herunterladenden MIDI-Datei mit der Endung .mid. In
das Projekt fiigen wir die MIDI-Datei mit Klicken auf die Registerkarte Datei im
Hauptmenii ein (Bild 4.5).
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Datei Bearbeiten Ansicht

Meu cirl + W
Offnen... ctrl + 0
Speichern el +5

Speichern unter... ctrl + shift +§

Letzte Projekte 2

Importieren... cirl |

Exportieren... ctrl +

Liedname einstellen... ctrl + shift + N

Beenden ctrl + Q)

Bild 4.5

Hier wahlen wir die Moglichkeit Importieren. Das Tastenkiirzel fiir diese Moglichkeit
ist Ctrl+l. Wir bekommen die Moglichkeit, das aktuelle Projekt zu speichern und dann
Offnet sich ein neues Fenster (Bild 4.6).

Import from general MIDI file or exported *.dat

Wahlen Sie eine Datei bitte

C:\Flasinet v -

=] MIDI-Noten.mid 7B KB 23 Jul '15 16:28

file:

A

Bild 4.6

Hier finden wir in unserem Computer die erforderliche Datei und wir machen sie mit
dem Knopf Open auf. Wir haben die ausgewdahlte MIDI-Datei in unserem Projekt.
Wenn die Datei Tempo- oder Taktvorzeichnung Ereignisse, die zum Taktanfang nicht
ausgerichtet sind, enthalt, fragt das Programm, ob wir diese Ereignisse zum Anfang

des nachsten Taktes verschieben wollen (siehe Bild 4.7).
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Falsch ausgerichtete MIDI-Ereignisse

Das Projekt, das Sie importieren mochten, enthadlt MIDI-Ereignisse nicht ausgerichtet zum
Anfang des Taktes. Méchten Sie sie zum ndchsten Taktanfang schnippeln?

Bild 4.7

4.3 MiIDI-Noten bearbeiten

Wenn wir MIDI-Noten in unserem Projekt haben, konnen wir sie bearbeiten.

4.3.1 Noten auswahlen

Wir konnen eine Note oder die Gruppe der Noten bezeichnen. Wir wahlen eine Note
mit Klicken mit der linken Maustaste aus. Wenn wir die linke Maustaste halten,
konnen wir mit der Mausziehung eine Gruppe der Noten auswahlen (Bild 4.8). Die
nadchste Moglichkeit, wie eine Gruppe Noten auszuwahlen, ist Ctrl Halten und Klicken
auf die Noten mit der linken Maustaste. Wir konnen alle Noten mit Ctrl+A oder mit
der Moglichkeit alle Note wihlen im Angebot der Spur (Bild 1.9) auswahlen.

M S @ % Gedackt 8 v
A
|
— mi ™ |
_- | | |
[
-‘. | L

Bild 4.8

4.3.2 Takte auswahlen

Mit Bezeichnung des ganzen Taktes wahlen wir alle Noten im Takt aus. Wir
bezeichnen den ganzen Takt mit Klicken der linken Maustaste auf die Nummer des
Taktes in der Spur (Bild 4.9). Mehr Takte wahlen wir mit Shift Halten und Klicken auf

den ersten und letzten Takt mit der linken Maustaste aus (Bild 4.10).
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Bild 4.9 Bild 4.10

Wir wahlen Takte in allen Spuren gleichzeitig auf der Zeitachse. Wir wahlen sie in

gleicher Weise wie bei einer Spur.

4.3.3 Die ausgewahlten Noten verschieben

Wir konnen eine ausgewdhlte Note oder eine ausgewahlte Gruppe der Noten mit den
Pfeilen 1 und | um einen Halbton nach oben oder unten transponieren. Oder wir
konnen es im Hauptmenii mit Werkzeuge — Transponieren — Nach oben/unten — Halbton
machen. Wir konnen eine ausgewahlte Note oder eine ausgewahlte Gruppe der Noten
mit den Tasten Page up und Page down um eine Oktave oben oder unten transponieren.
Oder wir konnen es im Hauptmenii mit Werkzeuge — Transponieren — Nach oben/unten
— Oktave machen.

Mit den Pfeilen <— und — verschieben wir sie in der horizontalen Richtung. Oder wir
konnen es im Hauptmenii mit Werkzeuge — Bewegen machen. Hier konnen wir die
Noten nur ein bisschen (mit Pfeilen) oder um einen Schlag (mit Crtl+Pfeilen) bewegen.
Eine andere Weise, eine Note zu verschieben, ist die Note mit der linken Maustaste

zum erfordernden Punkt ziehen.

4.3.4 Noten kopieren und Ioschen

Wir kopieren ausgewdhlte Noten mit dem Tastenkiirzel Ctrl+C oder in der
Registerkarte Bearbeiten. Wir fligen sie zum erfordernden Punkt mit dem Tastenkiirzel
Ctrl+V oder in der Registerkarte Bearbeiten ein. Wir schneiden ausgewahlte Noten mit
dem Tastenkiirzel Ctrl+X oder in der Registerkarte Bearbeiten aus. Wir 10schen

ausgewahlte Noten mit Delete oder in der Registerkarte Bearbeiten.
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4.3.5 Takte kopieren und Ioschen

Wir kopieren ausgewdhlte Takte mit dem Tastenkiirzel Ctrl+C oder in der
Registerkarte Bearbeiten. Wir fiigen sie auf die Stelle des ausgewahlten Taktes (wir
umschreiben den urspriinglichen Inhalt nicht, der Rest der Komposition verschiebt
sich erst nach den neu eingelegten Takten). Wenn wir mehr Takte als Punkt der
Einfiigung bezeichnen, ersetzen sich die Takte mit dem Inhalt der einfiigenden Takte.
Wir konnen alle Noten in ausgewahlten Takten mit der Taste Delete oder mit Loschen
in der Registerkarte Bearbeiten 10schen. Wenn wir wollen, dass keine leere Takte nach
der Loschung bleiben (der Rest der Komposition verschiebt sich auf die Stelle der
geloschten Takte), wahlen wir die Moglichkeit in der Registerkarte Werkzeuge —
Ausgewdhlte Takte — Loschen (der Tastenkiirzel ist Shift+Delete).

Wir konnen leere Takte in eine Spur einfiigen, wenn wir erst einen Punkt bezeichnen,
wo wir die leeren Takte einfiigen wollen, und dann wahlen wir die Moglichkeit
Ausgewdhlte Takte in der Registerkarte Werkzeuge, wo wir die Moglichkeit Einfiigen (der
Tastenkiirzel ist Shift+I) wahlen. Diese Funktion ist auf alle ausgewadhlten Takte (in

allen Spuren) appliziert.

4.3.6 Lange der Noten

Wir konnen die Lange einer Note mit dem Mausrddchen verandern, wenn die Note
bezeichnet ist. Mit Rollen Oben verlangern wir die Note und wir verkiirzen sie mit

Rollen unten.

4.3.7 Noten in das Gitter schnippeln

Wenn wir Noten mit einer externen Anlage aufnehmen, miissen wir nicht piinktlich
sein. Wir bearbeiten die Lange der Noten mit der Moglichkeit Schnippeln in der
Registerkarte Werkzeuge (Bild 4.1). Diese Funktion ebnet ausgewdhlte Noten zur
erfordernden Lange ein. Wenn die Noten kiirzer als die Lange der Einebnung sind,

konnten sie geloscht sein. Vor der Benutzung empfehlen wir das Projekt zu speichern.
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4.3.8 Bearbeitung der Lautstarke in allen Spuren

Die Lautstarke in allen Spuren gleichzeitig konnen wir in der Registerkarte Bearbeiten
in Hauptmenii verandern, wo wir die Moglichkeit Lautstirke verindern finden konnen.
Hier konnen wir alle Spuren um eine Einheit (Tastenkiirzel sind Ctrl+ + fiir hohere und
Ctrl + - fiir niedrigere Lautstirke) oder um fiinf Einheiten (Tastenkiirzel sind
Ctrl+Shift+ + und a Ctrl+Shift+ -) lauter/leiser stellen.

4.4 Eine fertige Komposition exportieren

Wenn wir alle Bearbeitungen beenden, konnen wir die Komposition in unserer
Drehorgel exportieren. Wir konnen mit dem Tastenkiirzel Ctrl+E oder in der
Registerkarte Datei in Hauptmenii (Bild 4.5) exportieren.

Hier wahlen wir Exportieren aus und ein neues Feld 6ffnet sich, wo wir eine Stelle in
unserem Computer, wo wir die Komposition speichern wollen. Wir nennen sie mit
einer dreistelligen Nummer (zum Beispiel 357), die die Folge bei der Abspielung in der
Drehorgel bedeutet (die erste Ziffer bedeutet die Kategorie, in der sich die
Komposition befindet). Wir klicken auf Speichern und dann miissen wir die
Komposition auf die Speichererweiterungskarte speichern, die wir in die Drehorgel

einfligen.

45 Praferenzen

In der Registerkarte Bearbeiten in Hauptmenii finden wir die Moglichkeit Priferenzen,
wo wir die Losung fiir iiberlappende Noten und den Stil der Taktstriche wahlen
konnen (Bild 4.11). Weiter konnen wir hier die Empfindlichkeit der Laufleiste des

Relativtempos einstellen.
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== Priferenzen *

Losung der Gberlappenden Noten
v dberlappende Moten verbinden
@ die erste Note schneiden
Stil der Taktstriche
# sauber (empfohlen)
i hiher Kontrast (bessere Sichtbarkeit)
9 breiter (vor der Version 1.0)
Empfindlichkeit der Laufleiste des Relativtempos
¥ 0.1
9 0.05
® 0.01

Bild 4.11

4.5.1 Uberlappende Noten
Mit der Wahl die iiberlappenden Noten verbinden verbinden sich die tiberlappenden

Noten in einer Note. Mit der anderen Wahl ist die erste Note zum Anfang der anderen

Note geschnitten.

4.5.2 Stil der Taktstriche

Implizit ist der Stil der Taktstriche zu sauber eingestellt. Ob wir die Taktstriche auf dem
Monitor schlecht sehen (wegen der schlechten Qualitdat des Monitors), konnen wir den

Stil auf hoheren Kontrast oder breiter einstellen. Wahlen wir die zusagende Variante aus.
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