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1 Pracovni plocha

Pracovni plocha (Obrazek 1.1) je rozdélena do nékolika sektorti, které si v nasledujici

kapitole podrobnéji popiSeme.
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Obrazek 1.1

1.1 Panel nastroju

Panel ndstrojii (Obrazek 1.2) je prvnim ze sektorti Pracovni plochy. Nachazi se nahote

pod listou Hlavniho menu.
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Obrazek 1.2

1.1.1 Nahravat ,,Record” n

Prvni funkci, z Panelu ndstrojii, je tlacitko Nahrdvat. Stisknutim tlacitka Nahrdvat
miizeme do pfedem oznacené stopy zapisovat MIDI noty od oznaceného mista (viz
4.1 Nahravani MIDI not)




1.1.2 Prehrat vsSe ,,Play all* ﬂ

Dalsi funkci je Prehrdt vse. Pomoci tohoto tlacitka spustite cely vas projekt od zacatku.

1.1.3 Prehrat/Pozastavit ,,Play/Pause* nm

Treti je tlacitko Prehrdt/Pozastavit. Tlacitkem Prehrdt spustite vas projekt od vybraného
mista. Tlacitkem Pozastavit jej zastavite, ale pfi dalsim spusténi bude pokracovat od

mista zastaveni.

1.1.4 Zastavit ,,Stop*“ n

Dal38im tlacitkem je Zastavit. Pfehravate-li projekt, tlacitkem Zastavit jej zastavite. Na
rozdil od tlacitka pozastavit bude ale dalsi pfehravani zacinat od vybraného mista,
a ne od mista zastaveni. Pfi druhém kliknuti na tlacitko vratite pfehravani na zacatek
projektu. Pfi dalSim spusténi tedy zac¢ne od zacatku.

1.1.5 Opakovat vybér na ¢asové ose

Po aktivaci této funkce se budou vami zvolené takty na ¢asové ose (viz 4.3.2 Oznaceni

taktl) opakovat.

1.1.6 Metronom ,,Metronome*

Stisknutim tlaéitka Metronom aktivujete metronom pfi pfehravani vaseho projektu.
Metronom znazornuje doby vami zvoleného taktu. Dal$im stisknutim tohoto tlacitka

jej deaktivujete.



1.1.7 Nahravani od vybraného mista

Po aktivaci tohoto tla¢itka budete pfi pfistim nahravani nahravat od zvoleného mista.

1.1.8 Rezim Punch-in

Aktivace rezimu Punch-in zptisobi, Ze pfi dalsim nahravani budete nahravat pouze ve

zvoleném sektoru (Viz 1.2 Casové osa , Time line”1.2).

1.1.9 Pracovat s jednou stopou

V programu si mtZete vybrat ze dvou modt, Pracovat s jednou stopou anebo Pracovat
s celym projektem. Pokud aktivujete prvni jmenovany madd, tak funkce kopirovat, vlozit,
vyjmout a smazat budou fungovat pouze v jedné zvolené stopé. Stile ale muzete

kopirovat obsah z jedné stopy do druhé.
1.1.10 Pracovat se vSemi stopami soucasné a
Tento mdéd umoznuje kopirovat, vloZit, vyjmout a smazat ¢asti pisnic¢ky ve vSech stopach

zaroven. Tato funkce je uzitecnd, pokud chcete do vasi pisnic¢ky pridat (odebrat) dalsi

sloku.

1.1.11 Ulozit projekt @

Stisknutim tohoto tlacitka ulozite soucasny projekt. Klavesova zkratka pro tento

prikaz je Ctrl+S.


file://///Backupserver/d/xklara/WORK/flašinet_návody/czech/Time%23_Časová_osa_
file://///Backupserver/d/xklara/WORK/flašinet_návody/czech/Time%23_Časová_osa_

1.1.12 Rezim vkladani not

Aktivaci tohoto tlacitka spustite vkladani not pomoci levého tlacitka mysi. (viz 4.1.1

Rezim vkladani not)

1.1.13 Ukazatel &asy 262ms/1min11s

Ukazuje aktudlni cas, kde se ve skladbé nachazite.

i -— 1.0
1.1.14 Nastaveni tempa

Zménou nastaveni tempa zrychlite nebo zpomalite tempo projektu. Posuvnik urcujici
tempo muzeme po jednotkach posouvat pomoci kolecka na mysi (pokud najedeme
mysi na posuvnik). (Hodnota 1.0 je vychozi tempo. Hodnota 0.5 je tedy poloviéni

tempo a hodnota 2 je tempo dvojnasobné.)

1.2 Casovd osa, Time line“

Casovd osa slouzi k orientaci v projektu. Znazorfiuje &isla taktll a ¢ernd Céra vam
ukazuje pfesnou pozici ve skladbé. Kliknutim levého tlacitka mySi na ¢asovou osu si
muzete také urcit misto, od kterého chcete zacit prehravat projekt nebo nahravat.
Pomoci dvou modrych ,,zobacki” si mtizete zvolit sektor (Napfiklad pro nahravani
v rezimu Punch-in). Podrobnéjsi zobrazeni mfizky ¢asové osy, napfiklad na ¢tvrtiny

nebo osminy, najdeme v zalozce Zobrazeni v Hlavnim menu, kde klikneme na Grid.

1.2.1 Zména tempa v prubéhu skladby

Zménu tempa v priibéhu skladby si také miiZete nastavit na Casové ose. Klepnutim na

Casovou osu pravym tlacitkem rozkliknete nabidku (Obrazek 1.3).



Pfidat udalost zména tempa
PFidat udalost zména taktu
Obrazek 1.3

Zde kliknete na Pfidat uddlost zména tempa. Alternativou je mozZnost Uddlost tempa

v zalozce VlozZit v hlavnim menu (Obrazek 1.4) ¢i pouziti klavesové zkratky Alt+T.

VioiZit Stopa Nastroje

Udalost tempa... alt+T
Udalost zména taktu... alt+5

Obrazek 1.4

Zobrazi se vam nové okno (Obrazek 1.5).

== Pridat udalost zména tempa *

BPM:

Cas (division):

Obrazek 1.5

Zde zadate hodnotu pozadovaného nového tempa v BPM (,, beats per minute” — tiderta
za minutu). A do fadku Cas vepiSete nejprve takt, ve kterém méa zména zacinat, potom
dobu a do posledniho policka pozici podle MIDI division. Protoze vétSinou chceme
umistit zménu tempa na néjakou konkrétni dobu v taktu, tak posledni policko
nevyplnujeme. Stisknutim tlacitka Pridat (pfipadné pomoci klavesy Enter) poté
pridate nastavenou zménu tempa v podobé cervené vlajecky. Kliknutim a podrzenim
levého tladitka ji poté muzeme po Casové ose posouvat nebo editovat kliknutim
pravého tlacitka mysi. Pomoci tlacitka Ctrl a kliknuti na vlajecky udalosti mtizeme

oznacit vice udalosti a zaroven je posouvat.

1.2.2 Zména taktu v pribéhu skladby

Zménu taktu v priitbéhu skladby zacneme stejné jako zménu tempa (viz 1.2.1. Zména

tempa v prabéhu skladby). Zménou je, Ze v okné (Obrazek 1.3) zvolime moznost
Ptidat uddlost zména taktu, ptipadné Uddlost zména taktu v zalozce VloZit v hlavnim
menu (Obréazek 1.4) ¢i klavesova zkratka Alt+S. Opét se ndm otevie nové okno

s podrobnym nastavenim (Obrazek 1.6).



== Pfidat udélost zména taktu >

Takt:

Cas (division):

Obrazek 1.6

Do fadku takt zadejte hodnotu nového taktu napi.: 4-4 nebo 3-4. A do fadku Cas
zadejte, stejné jako pfi zméné tempa, nejprve cislo taktu, ve kterém ma ke zméné dojit,
do druhého dobu a do tfetiho pozici podle MIDI division. Stisknutim tlacitka Pridat
potvrdime zménu. Kliknutim a podrzenim levého tlacitka ji poté mtizeme po ose

posouvat.

1.3 Stopa

Stopy (Obrazek 1.7) najdeme pod Casovou osou.

M S @ % Kryt 8 v

C

Obrazek 1.7
Do stopy mtZeme nahrat nebo importovat MIDI noty (Viz 4.1 Nahravani MIDI not

nebo 4.2 Import MIDI not) a pridat stopé rejstiik (ndstroj) flasinetu. Stopu mtizeme

priblizovat pomoci kolecka mysi a rozsah klaviatury na levé strané pomoci
Ctrl+kolecko mysi. Novou stopu pfidame kliknutim na tla¢itko Pfidat stopu pod
posledni stopou (Obrazek 1.8), pfipadné pomoci Ctrl+Shift+T nebo v zalozce Stopa

v Hlavnim menu, kde ji také mtizeme smazat nebo duplikovat.

+ PRIDAT STOPU

Obrazek 1.8
Stejné a jesté dalsi moznosti mame pti kliknuti pravym tlacitkem mysi na Panel ndstrojii

stopy. Rozbali se ndam Nabidka stopy (Obrazek 1.9).
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smazat stopu

duplikovat stopu

vybrat viechny noty

wybrat viechny takty

transponovat stopu

zarovnat noty ve stopé
sbalit stopu

resetovat vert. pFiblizeni

vycentrovat na obsah

pfejmenovat stopu

Obrazek 1.9

Nyni si podrobnéji popiSeme vlastnosti z Panelu ndstrojii stopy.

1.3.1 Ztlumit stopu ,,Mute*“ m

Stisknutim tlacitka Ztlumit stopu deaktivujete danou stopu pfi prehravani. To znamena,

ze kdyz spustite skladbu neuslysite tuto stopu. Dal$im stisknutim ji opét aktivujete.

1.3.2 Sélo ,,Solo“

Stisknutim tlacitka Sélo zptisobite, Ze p¥i pfehravani skladby uslysite pouze tuto stopu.
PodrZzenim klavesy Ctrl mtizete spustit s6lo na vice stopach zdroven. DalSim

stisknutim funkci deaktivujete.

1.3.3 Nahravat do stopy ,,Record track“ n

Oznacenim tohoto tlacitka a spusténim Nahrdvat v Panelu ndstrojii budete nahravat do
této stopy MIDI noty. Nahravat miizete do nékolika stop zaroven. Dal$im stisknutim
funkci deaktivujete.



1.3.4 Monitorovat pfi nahravani ,,Monitor track” ﬂ

Pfi nahravani slysite zvolené stopy.

1.3.5 Volba rejstriku (nastroje)

Volbu rejstiiku spustite rozbalenim listy vpravo od tla¢itka Monitorovat pfi nahravini

(Obrazek 1.10).

Obrazek 1.10

A zvolite si ze seznamu (Obrazek 1.11) libovolny rejstfik. Posledni tfi rejstiiky ze
seznamu, u kterych je v zavorce uvedeno v2.0, jsou uréeny pouze pro specidlni
flasinety v2.0 s perkusemi. Pokud tedy stopu s jednim z téchto rejstfik(i pfehrajeme

standardnim flasinetem, nic neuslysime.

Kryt 8

+ Kryt8
Flétna amabilis 4
Flétna libezna 2
Flétna ticha 4
Oktéava 2
Kvinta 2 2/3
Kvinta 1 1/3
Salmaj g
Salmaj 4
Perkuse (v2.0)
Panova flétna 4 (v2.0)

Klarinet 8 (v2.0)

Obrazek 1.11

1.3.6 Jméno stopy ,,Track name*

Jméno dané stopy mtizeme nastavit, v Nabidce stopy (Obrazek 1.9) pfi kliknuti pravého

tlacitka mysi na Panel ndstrojii stopy, funkci Prejmenovat stopu.

O



1.3.7 Sbalit/Rozbalit stopu ,,Collapse/Expand track* n

Touto funkci sbalite nebo rozbalite vybranou stopu. VSechny stopy nardz mutZeme
sbalit nebo rozbalit v zalozce Zobrazeni v Hlavnim menu. Ve stejné zaloZce najdeme i
moznost Rezim ndhledu (klavesova zkratka P), ktera prizptisobi vSechny stopy tak,

abychom je mohli vSechny naraz.

1.4 Audio mixer

Audio mixer se nachazi na Pracovni plose pod Stopami (viz Obrazek 1.12). MtZeme jim
ovladat hlasitost jednotlivych stop.

Tahlem posunujeme nahoru nebo dold. Tim ménime miru hlasitosti na stupnici od 0
do 127. Audio mixer muzeme skryt kliknutim na tlacitko Skryt mixer, které najdeme

nad mixerem, a znovu jej zobrazit v zaloZce Zobrazeni v Hlavnim menu nebo pomoci F3.

TrackMame TrackMame TrackMame
Flétna amabilis 4 Flétna ticha 4 Salmaj 8
92 32 88

Obrazek 1.12

1.5 Klaviatura

Klaviatura (Obrazek 1.13) je jedna z moznosti, jak do stopy zaznamenat MIDI noty.

T T T TR T T TR T R T TR
Obrazek 1.13

Stisknete tlacitka Nahrdvat do stopy (viz 1.3.3. Nahravat do stopy ,Record track”) a

Nahrdvat v Panelu ndstrojii (Viz 1.1.1. Nahrdvat ,,Record”). A pomoci levého tlacitka

mysi hrajete na klaviaturu pozadovanou melodii do vybrané stopy.
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2 Novy projekt

Kdyz vime, co jednotlivé funkce délaji, miiZeme se pustit do vytvareni nového
projektu. Spustime ho pomoci Ctrl+N nebo v zalozce Soubor (Obrazek 2.1). Zde si také
muiZeme nas projekt ulozit (Ctrl+S) anebo jej pozdéji znovu otevrit (Ctrl+O). Posledni
ulozenou verzi projektu nacteme klavesovou zkratkou Ctrl+L nebo ji najdeme
rozbalenim moznosti Posledni projekty rovnéz v zalozce Soubor. Stisknutim Ctrl+Q

projekt ukoncime.

Soubor Upravy Zobrazeni Vio

Nowvy ctrl+ N
Otevfit... ctrl+ ©
UloZit crrl+5
UloZit jako... cirl +shift+ 5

Posledni projekty >

Importovat... el +1

Exportovat... ctrl + E

Nastavit jméno skladby ctrl + shift + N

Ukonéit ctrl+ Q

Obrazek 2.1

3 Nastaveni

Po spusténi nového projektu je potfeba se jesté podivat, zda mame vSechno spravné

nastavené.

3.1 Jazyk

Jazyk programu nastavime v zalozce Nastaveni (Obrazek 3.1).

Nastaveni Népovéda

Nastaven( vstupd a vystupt ctrl + shift + A

Jazyk

Obrdzek 3.1

Zde zvolime moznost Jazyk a otevieme tim nové okno (Obrazek 3.2).
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== Zvolte jazyk x
& Pouzit rozsifujici jazykovou sadu

| czech.lang
| german.lang

Obrazek 3.2
Zde zaklikneme moznost PouZit rozsifujici jazykovou sadu a vybereme pozadovany
jazyk. Stisknutim OK vybér potvrdime. Neni-li zvolena zadna rozsifujici jazykova

sada je vychozim jazykem programu anglictina.

3.2 Nastaveni vstupu a vystupu

Dalsi je kontrola nastaveni vstupli a vystupti. Do nastaveni se dostaneme pomoci
klavesové zkratky Ctrl+Shift+A nebo v zalozce Nastaveni (Obrazek 3.1), kde zvolime

moznost Nastaveni vstupii a vystupii. Otevie se nam nové okno (Obrazek 3.3).

Audio Settings @

Audio device type: RULEETERGUTT] A

olTi: T4l Speakers (High Definition Audio Device) m

I[N Microphone (High Definition Audio Device) l

d Output channel 1 + 2
Active output channels:

d Input channel 1 + 2
Active input channels:

Sample rate: gLy, W
Audio buffer size: EEEEEIG]IEEAR[EY, H] hd
~

Active MIDI inputs:

SIMINeINGINEE Microsoft GS Wavetable Synth

Obrazek 3.3

Zde se podivame, zda mame spravné nastaveny Audio device type a Audio output.

O MIDI inputech se dozvite vic v 4.1.2. Pfipojovani externtho MIDI

controleru/klaviatury.
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4  Prace s MIDI
Nahrat MIDI noty do naseho projektu miizeme ¢tyfmi zptisoby. V této kapitole si je

popiSeme, ukdZeme si praci se samotnymi notami a naucime se vyexportovat findlni

soubor.

4.1 Nahravani MIDI not

I pfi tomto zplisobu prace mame vice moznosti. Prvni z nich je nahrdvani pomoci

Klaviatury na Pracovni plose (Viz 1.5 Klaviatura). Druhou moZnosti je prepnout do

RezZimu vklddani not a MIDI noty jednoduse ,naklikat” (viz 4.1.1. ReZim vkldddni not).

A posledni moznosti je pfipojeni externiho MIDI controleru nebo klaviatury (Viz 4.1.2.

Pfipojovani externiho MIDI controleru/klaviatury). Pfi tomto musime nejprve pfipojit

nase zafizeni, poté opét zapneme obé nahravani, ale pozadované noty hrajeme na
y J

nasem zafizeni.

4.1.1 Rezim vkladani not

Rezim vklddani not mtZete vyuzit v pfipadée, Ze nemate MIDI controler/klaviaturu
nebo v pfipadé, pottebujete dopsat notu. Rezim vkladani not aktivujete stisknutim
klavesy B nebo v zalozce Ndstroje v Hlavnim menu (Obrazek 4.1).

Néstroje Nastaveni Népov§

Transponovat >

Posunout

>
Zarovnat >
Vybrané takty >

ReZim vkladani not shortcut; '8

Obrazek 4.1

Zde pouze oznacite moznost ReZim vkldddni not. Poté se vam kurzor mysi zméni na
tuzku a vy muzete, levym tlac¢itkem mysi, do libovolné stopy vkladat noty (Obrazek
4.2).
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Obrazek 4.2

Délka noty se zarovna podle podrobnosti zobrazeni m¥izky (viz 1.2 Casova osa ,Time

line”). Tzn. mate-li mfiZku nastavenou na noty ctvrtové, budete do stopy vkladat noty

Ctvrtové.

4.1.2 Pripojovani externiho MIDI controleru/klaviatury

Nejprve pfipojime naSe zafizeni do poditade a nainstalujeme vSechny ovladace
k tomuto zafizeni. Zapneme FlaSipis. Poté musime aktivovat naSe zafizeni
v programu. To udélame tak, Ze v listé Hlavniho menu rozbalime zalozku Nastaveni
(Obrazek 4.3).

Nastaveni Napovéda

Nastaveni vstupl a vystup( ctrl + shif+ A
Jazyk

Obrazek 4.3

Zde zvolime moznost Nastaveni vstupii a vystupii. Klavesova zkratka pro tuto moznost
je Ctrl+Shift+A. Vyskoéi ndm dalsi okno (Obrazek 4.4)
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Audio Settings e

Audio device type: RGNV w

sl Speakers (High Definition Audio Device) v m
IGTsN&N Microphone (High Definition Audio Device) W l

d Output channel 1 + 2

Active output channels:

d Input channel 1 + 2
Active input channels:

Sample rate: XN w
Audio buffer size: EEEEETLTCERG LT H] W

Active MIDLinputs: | @ ESI KeyCentrol 49 XT

G RGNS Microsoft GS Wavetable Synth v

Obrazek 4.4

Zde v kolonce Active MIDI inputs vyberete pozadované zafizeni (Obrazek 4.4).
V kolonce MIDI Output pak vybereme pfipojeny flaSinet, pfes ktery se ndm bude
projekt prehravat. Lze pracovat i bez pripojeného flasinetu, ale neuslysite vysledné

zvuky rejstiikti. Okno zavrete a miizete nahravat.

4.2 Import MIDI not

Dals$im zptisobem, jak dostat MIDI noty do vaseho projektu, je import jiz nahraného
nebo stazeného MIDI souboru s koncovkou .mid. Do projektu jej dostaneme tak, Ze
v Hlavnim menu rozklikneme liStu Soubor (Obrazek 4.5).

Soubor Upravy Zobrazeni Vio

MNowvy crrl+ N
OtevFit... cirl + 0
Ulofit crrl+§
Ulofit jako... cirl +shift+§

Posledni projekty 2

Importovat... ctrl # |

Exportovat... ctr| + E
Nastavit jméno skladby ctrl + shift + N

Ukonéit cerl+Q

Obrazek 4.5

15



A zde vybereme moznost Importovat. Klavesova zkratka pro tuho volbu je Ctrl+l.

Dostanete mozZnost uloZeni projektu a poté se vdm otevre nové okno (Obrazek 4.6).

Import from general MIDI file or exported *.dat

Vyberte soubor

C:\Flasinet v -
| MIDInoty.mid 7.8 KB 23 Jul'15 16:28

file: MIDInoty.mid

Obrazek 4.6

Zde si ve svém pocitaci najdete pozadovany soubor a pomoci tlacitka open jej nahrajete
do projektu. Pokud soubor obsahuje udalosti zmény tempa nebo taktu, které nejsou
zarovnané na zacatek taktu, tak se program zeptd, zda chceme tyto udalosti posunout

na zacatek nejblizsiho taktu (viz Obrazek 4.7).

Nezarovnané meta zpravy

Projekt, ktery se chystate importovat, obsahuje meta zpravy, které nejsou zarovnany na
zatatek taktu. Chcete je zarovnat na zacatek nejblizsiho taktu?

Obrazek 4.7

4.3 Uprava MIDI not

Jakmile se nam podafi dostat do projektu MIDI noty, miizeme zacit s jejich tpravou.
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4.3.1 Oznaceni not

Oznacit muZeme jednu notu nebo skupinu not ve stopé. Jednu notu oznacime tak, Ze
na ni klikneme levym tlacitkem. Klikneme a podrzime-li levé tlacitko ve volném
prostoru uvnitf stopy, miizeme taZenim mysi zvolit skupinu not (Obrazek 4.8), které
chceme vybrat. Dals$i moZnosti, jak vybrat skupinu not, je podrzeni klavesy Ctrl a
klikani na noty, které chceme, aby skupina obsahovala. VSechny noty ve stopé
miizeme oznacit stisknutim Ctrl+A nebo moznosti Vybrat vsechny noty v Nabidce stopy
(Obrazek 1.9).
M S ® % Kryt 8 v

\

I
1

— -l =

= o A= -

- =
Obrazek 4.8

4.3.2 Oznaceni taktu

Oznacenim celého taktu vyberete vSechny noty, které do taktu ndlezi. Cely takt
oznacite kliknutim levého tlacéitka mysi ¢isla takt(i ve stopé (Obrazek 4.9). Vice takta
pak oznacite podrzenim kldvesy Shift a kliknutim levého tla¢itka mySi na prvni a
posledni takt (Obrazek 4.10).

_ A A 2 3 4
[ | .
| B e i ™ el L
- "™ - - "™ B ™
-_ - . I -_ (L) . | ] | ]
- _ h.J -
Obrazek 4.9 Obrazek 4.10

Oznacit takty ve vSech stopach najednou muzeme na Casové ose. Oznacime je stejné

jako v pfipadé Stopy.
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4.3.3 Posouvani ozna¢enych not

Mame-li oznacenou notu nebo skupinu not, miZzeme ji pomoci Sipek 1 a |
transponovat o ptltén nahoru nebo dolt. Sipkami < a — ji budeme posouvat
v horizontdlnim sméru. Dal$im zptisobem je kliknout na oznac¢enou notu nebo jednu
ze skupiny not, drzZet levé tlacitko a mysi posouvat noty na pozZadované misto.
Poslednim zptisobem, jak transponovat oznacené noty, napriklad o ptltén nahoru, je
otevrit v Hlavnim menu zalozku Ndstroje — Transponovat — Nahoru — Piiltén.
Transpozici oznacenych not o oktdvu provedeme kladvesami Page up a Page down.
Stejné tak nalezneme v zaloZce Ndstroje i moznost Posunout pro horizontalni posun,

noty lze posouvat pouze lehce pomoci Sipek nebo o celou dobu pomoci Ctrl+Sipek.

4.3.4 Kopirovani a mazani not

Kopirovat oznacené noty mizeme pomoci zkratky Ctrl+C nebo v zdloZce Upravy a na
pozadované misto je vloZime pomoci Ctrl+V nebo pomoci moznost Vlozit v zaloZce
Upravy. Oznacené noty miiZzeme vyjmout zkratkou Ctrl+X nebo v zalozce Upravy.

Smazat noty miizeme klavesou Delete nebo v zalozce Upravy.

4.3.5 Kopirovani a mazani taktu

Kopirovat oznacené takty mtizeme pomoci kldvesové zkratky Ctrl+C nebo v zaloZce
Upravy. Vlozime je potom na misto oznaceného taktu (ptivodni obsah takti pfitom
neprepiSeme a zbytek skladby se posune az za nové vlozené takty). Oznacime-li vice
taktti jako misto vlozeni, obsah téchto taktti se nahradi obsahem taktti vkladanych.
VSechny noty v oznacenych taktech miizeme smazat klavesou Delete nebo v zalozce
Upravy zvolime Smazat. Pokud chceme, aby po smazani nezfistaly prazdné takty
(zbytek skladby se tedy posune na misto smazanych taktt), tak v zaloZce Ndstroje
zvolime moznost Vybrané takty, kde vybereme moznost Smazat (klavesova zkratka je
Shift+Delete).

Prazdné takty mtizeme do stopy vlozit tak, Ze si nejprve oznacime misto, kam chceme

prazdné takty vlozit, a poté v zdloZzce Ndstroje zvolime moznost Vybrané takty, kde
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vybereme moznost VlozZit (klavesova zkratka je Shift+I). Tato funkce bude aplikovana

na vSechny vybrané takty (ve vSech stopach).

4.3.6 Délka not

Délku noty muzZeme meénit koleckem mysi, je-li oznac¢end. Nahoru prodlouzit a dolt
zkratit.

4.3.7 Zarovnavani not do mfizky

Nahravate-li noty néjakym externim zafizenim, nemusite se vzdy trefit presné.
MozZnosti, kterd za vas délku not upravi, je Zarovnat v zaloZzce Nastroje (viz Obrazek
4.1). Tato funkce zarovna vami vybrané noty na poZadovanou délku. Jsou-li noty kratsi
neZ interval zarovnani, miize dojit k jejich smazani. Pfed pouzitim doporucujeme

ulozZit projekt.

4.3.8 Uprava hlasitosti viech stop

Hlasitost ve viech stopach zaroven miizeme zménit v zalozce Upravy v Hlavnim menu,
kde nalezneme polozku Upravit hlasitost. Zde mame nékolik moznosti: muzeme
vSechny stopy zesilit ¢i zeslabit o 1 jednotku (klavesova zkratky jsou Ctrl+ + pro
zesileni a Ctrl + - pro zeslabeni) nebo o 5 jednotek (klavesova zkratky jsou Ctrl+Shift+
+ a Ctrl +Shift+ -).

4.4 Export hotové skladby

Jakmile dokoncite vSechny tipravy ve vasem projektu miizete si vyslednou skladbu
exportovat do svého flaSinetu. Exportovat miizete pomoci kldvesové zkratky Ctrl+E
nebo v zalozce Soubor v Hlavnim menu (Obrazek 4.5).

Zde vybereme moznost Exportovat a otevie se ndm nové okno, kde vybereme misto
v pocitaci, kam chceme skladbu ulozit. Pojmenujeme ji trojmistnym ¢éislem (napt. 357),
které bude zndzornovat poradi pfi prehravani ve flasinetu (prvni cislice pfitom
znazornuje kategorii, které skladba nalezi). Stiskneme UloZit a uz staci jen nahrat

skladbu na pamétovou kartu, kterou vlozime do flasinetu.
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4.5 Predvolby

V zalozce Upravy v Hlavnim menu najdeme polozku Predvolby, kde si miizeme vybrat
feSeni pro prekryvaji se noty, styl vykreslovani taktovych car a nastavit citlivost

posuvniku relativniho tempa (Obrazek 4.11).

== Pfedvolby >

Redeni pfekryvajicich se not
v spojit pfekryvajici se noty
% ofezat prvni notu na zacatek dalsi
Styl vykreslovani taktovych éar
v Eisty (doporuceno)
% vysoky kontrast (lepsi viditelnost)
@ &irdi (pfed verzi 1.0)
Citlivost posuvniku relativniho tempa
w01
® 0.05
® 0.01

Obrazek 4.11

4.5.1 Prekryvajici se noty
Pti volbé spojit piekryvajici se noty se stejné noty, které se prekryvaji, slouci do jedné.

Pokud zvolime druhou moznost, je prvni nota z dvojice ptekryvajicich se not ofezana

na zacatek dalsi noty.

4.5.2 Styl taktovych ¢€ar

Implicitné je styl taktovych car nastaven jako ¢isty. Pokud jsou ale taktové ¢ary na
monitoru Spatné vidét (coZ je zptisobeno Spatnou kvalitou monitoru), mtiZeme jej

nastavit na styl vysoky kontrast nebo $irsi. ZaleZzi, ktera moznost nam nejvice vyhovuje.

20



